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Link ouvrit les yeux et fut stupéfait de découvrir qu’il ne se 
trouvait plus dans son vaisseau mais allongé sur un lit fait de 
paille à l’intérieur d’une maison ressemblant à une mansarde 
tant celle-ci était dans un état de délabrement tenant debout 
par miracle. S’asseyant sur ce lit il se rendit compte qu’il ne 
portait sur lui qu’un pantalon déchiré ainsi qu’une chemise 
blanche elle aussi en mauvais état. Tout en se demandant 
ce qu’il faisait en ce lieu et ce qu’était devenu son vaisseau 
ainsi que Craoste son regard fut atti  ré par des bruits venant 
d’une autre pièce se trouvant sur sa gauche et décidant de 
s’y rendre il voulut se lever mais une voix se fi t entendre lui 
disant :

« Surtout reste allongé car le remède que je t’ai fait boire 
n’a pas encore fait son eff et et je te demande d’att endre 
encore quelques minutes avant de le faire. »

Se demandant à qui pouvait bien appartenir cett e voix il vit 
apparaître devant lui un peti t homme revêtu d’une toge grise 
et portant dans sa main gauche un livre. Le regardant att enti -
vement il fut surpris de se retrouver en face d’un druide res-
semblant étrangement au prêtre qui était venu à son aide à 
plusieurs reprises lors de ses précédentes quêtes et quelle ne 
fut sa stupéfacti on de l’entendre dire :

« Vu l’expression de ton visage je vois que tu viens de te 
rendre compte de ma ressemblance avec un de mes ancêtres 
qui n’était autre que le druide que tu as bien connu mais avant 
de conti nuer je te demande de te lever et de me suivre à l’exté-
rieur de cett e maison. »
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À peine ces mots lus que le visage disparut ainsi que la 
pierre qui tomba en poussière laissant le socle de glace s’eff ri-
ter, fi nissant par s’eff ondrer sur elle-même laissant à sa place 
une mare d’eau qui s’évapora en quelques secondes. À ce 
moment-là une porte apparut devant lui et s’y rendant Link 
entendit une voix, appartenant au druide, lui dire :

« Avant de franchir cett e porte prends ce grimoire qui te 
sera uti le mais sache que l’on se reverra car je suivrai toute 
ta quête grâce à cett e sphère de cristal. Au fait sur le grimoire 
tu vas découvrir un compte à rebours qui t’indiquera le temps 
qu’il te reste pour retrouver le grimoire. Celui-ci avance de 
quelques minutes car lorsque tu auras retrouvé le grimoire tu 
devras revenir en ce lieu par la même porte et retourner dans 
la pièce où tu as découvert la colonne avec ladite pierre car 
seul le descendant de Chronos pourra s’en servir pour eff acer 
la présence dans le passé. Autre chose : en ce qui concerne ton 
frère sache que celui-ci ne se trouvait pas dans ton vaisseau ce 
qui veut dire que durant le trajet qui te conduit dans le passé, 
il a dû se passer quelque chose donc, en plus de retrouver le 
grimoire de la desti née tu devras également retrouver sa trace 
car il devra être présent à tes côtés lors de ton retour en ce 
lieu. »

Le druide disparut, laissant seul Link qui s’approchant de 
la porte se dit qu’il devrait se dépêcher de les retrouver tous 
les deux puis s’approchant de la porte, l’ouvrit et la franchit.

Link se releva et le suivant passa devant la porte où de 
curieux bruits se faisaient toujours entendre mais voyant 
que le druide n’en tenait pas compte il se retrouva à l’exté-
rieur et resta sans voix face au spectacle qui s’off rait à lui. En 
face de lui se trouvait une grande place où se trouvait une 
statue faite d’or pur représentant un guerrier portant sur lui 
une curieuse armure qu’il n’avait jamais vue. Tout autour de 
celle-ci un nombre incroyable de personnes se trouvait en 
adorati on puis le druide lui demanda de le suivre et tous deux 
se retrouvèrent en face d’un bâti ment portant l’inscripti on 
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« Royale » inscrite sur sa façade. Le druide y pénétra, suivi 
par Link et il se retrouva dans une pièce richement décorée 
où des armures en or se trouvaient sur les murs ainsi qu’une 
impressionnante bibliothèque comportant des milliers de 
livres. Le druide s’approcha de la bibliothèque et tout en se 
dirigeant vers un des livres lui dit :

« Le livre que je vais te tendre je te demande de l’ouvrir en 
son centre et d’y lire ce qui se trouve inscrit et ainsi tu obti en-
dras toutes les réponses que tu te poses. »

Il lui tendit un vieux grimoire et alla s’asseoir sur une chaise 
en att endant que Link se mett e à le lire. Link alla s’asseoir sur 
une chaise et tout en posant le grimoire sur une table se trou-
vant en face de lui l’ouvrit en son centre et put y lire les mots 
suivants :

Rends-toi à l’autre bout de la bibliothèque et cherche 
le livre inti tulé Vérité oubliée, mais att enti on car seul Link 
peut le toucher.

Link se retournant vit le druide avec un genou posé à terre 
et lui dire :

« Link ! Ma mission se termine pour le moment car je 
devais t’aider et te conduire à ce lieu. La suite de ton aventure 
ne concerne que toi mais fais att enti on car toute vérité n’est 
pas bonne à entendre et n’oublie pas que nul ne peut changer 
le passé. »

Le druide se releva puis quitt a la pièce laissant seul Link qui 
se mit à la recherche du fameux livre et fi nissant par le trouver 
voulut s’en saisir, mais à peine l’avait-il touché qu’un halo de 
lumière l’enveloppa et il perdit connaissance. Reprenant ses 
esprits il se retrouva dans une pièce vide où en son centre 
se trouvait une pierre noire en lévitati on sur une colonne 
faite de glace mais à peine s’en est-il approché que la pierre 
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s’ouvrit en deux laissant s’échapper une fumée qui formant 
un visage prit vie et lui dit :

« Link ! sache que tu t’es bien posé dans ton monde avec 
ton vaisseau dans le passé avec ton frère mais ta présence a 
bouleversé le cours de l’Histoire car comme tu le sais nul ne 
peut changer ce qui s’est passé dans le passé, tout dieu que 
tu es. Tes intenti ons étaient louables car tu voulais empêcher 
que ton monde soit détruit mais cela ne pouvait se faire et 
c’est pour cela que je suis intervenu en fi geant le temps afi n 
que tu recti fi es l’erreur de ta venue dans le passé. Comme je 
viens de te le dire le temps est suspendu le temps que tu récu-
pères le grimoire de la desti née et que tu l’uti lises pour revenir 
à l’époque de ta dernière quête et que tu y changes l’histoire 
en changeant les coordonnées de desti nati on de ton vaisseau. 
Tu as voulu empêcher la destructi on de ton monde en retour-
nant dans le passé mais comme tu le vois en faisant cela, tu 
as bouleversé le cours de l’Histoire et sans mon interventi on 
les conséquences auraient pu être terribles pour nous tous. Le 
problème qui se pose est que la formule que j’ai uti lisée pour 
stopper le temps n’est pas assez puissante et sans le grimoire 
de la desti née et son pouvoir le temps va reprendre sa cour et 
nous risquons tous la mort donc tu dois te dépêcher. Devant 
toi va apparaître une porte qui te conduira à un monde où 
se trouve le grimoire de la desti née mais pour le reste tout 
dépendra de toi. Tu dois te demander qui je suis et comment 
ai-je fait pour stopper le temps ? Sache que je suis comme toi 
un dieu mais je suis le descendant de l’ancien dieu Chronos qui 
a reçu comme mission de te guider vers le monde où se trouve 
le fameux grimoire. »
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Chapitre 1
Un monde étrange

Link ayant franchi la porte se retrouva dans un monde stu-
péfi ant car devant lui se trouvait un souterrain où de grands 
cristaux étaient suspendus à la voûte mais de terribles cris se 
fi rent entendre lui faisant comprendre qu’il ne devait pas trop 
s’att arder en ce lieu. Comprenant qu’il devait s’y engouff rer 
il le fi t et put avancer en ce lieu car tous les trente mètres 
de peti tes ouvertures laissaient passer une faible lumière. Les 
yeux de Link commencèrent à s’habituer lentement à l’obs-
curité tout cela en apercevant des formes de vie étranges qui 
s’agitèrent autour de lui. Des araignées et des scarabées cou-
raient le long des parois qui à son approche disparaissaient 
en toute hâte dans de peti tes ouvertures. Sur le sol des rats 
ainsi que des souris détalaient devant lui. De l’eau s’écou-
lait goutt e à goutt e dans de peti tes fl aques, produisant une 
musique étrange qui se répercutait dans ce lieu lugubre. Link 
avança durant de longues minutes puis se retrouva en face 
dans une cavité où se trouvait une table faite en pierres dres-
sées contre le mur de gauche. Des boîtes y étaient posées 
dessus et en regardant de plus près l’une d’elles il fut surpris 
d’y découvrir son nom. Se demandant ce que faisait son nom 
en ce lieu il décida de l’ouvrir, cela en soulevant le couvercle il 
y découvrit un parchemin qu’il s’empressa de déplier et put y 
lire le message suivant :

Link ! 
Tu as eu l’intelligence d’ouvrir cette boîte et de découvrir ce 

parchemin qui a un pouvoir sacré que tu découvriras plus tard. 
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Pour retrouver le grimoire de la destinée tu devras te servir 
de ce parchemin une fois en sa présence.

Link rangea le parchemin puis conti nua son chemin dans ce 
souterrain en directi on du nord durant de longues minutes et 
se retrouva en face d’un croisement où il vit une fl èche faite 
de pierres incrustées sur un des murs lui indiquant l’ouest. 
Baissant les yeux Link y découvrit d’anciennes traces de pieds 
à moiti é eff acées lui faisant comprendre que d’autres per-
sonnes avaient, avant lui, pénétré en ce lieu et avaient décidé 
de suivre l’indicati on de la fl èche. Décidé à en faire de même 
il suivit donc les pas de ses prédécesseurs durant de longues 
minutes et se retrouva de nouveau en face d’une nouvelle 
bifurcati on où les pas se divisèrent en deux : certains allaient 
vers le sud et d’autres vers le nord. Tout en se demandant 
quel chemin il devait prendre il décida de se diriger vers le 
nord mais au bout de quelques minutes Link entendit le mar-
tèlement de bruits de bott es venant en sa directi on. Quelques 
instants après, surgissant de l’obscurité, apparaît devant lui 
une créature à l’aspect primiti f, portant sur lui une peau de 
bête et traînant au sol une lourde hache en pierre. En voyant 
cela Link se dit que l’appariti on de cett e créature était bien 
diff érente de celle de ses anciennes quêtes où mages, sorciers 
et toute autre créature étaient présents. Face à Link, la créa-
ture se mit à pousser des grognements et à cracher par terre 
et s’élança vers Link en levant sa lourde hache. Sans perdre 
de temps Link le frappa au ventre avec son épée, lui faisant 
apparaître une large ouverture d’où sorti rent ses entrailles 
qui s’étalèrent sur le sol la tuant sur le coup. Après de mul-
ti ples att aques Link se rendit compte que cett e créature se 
protégeait à chaque fois les yeux, ce qui devait être son point 
faible.


